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Dispositif:
1) 5 cylindres en bois
2) Un baton de bois de 1m

3) Une craie
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But du jeu:
Lancer le baton d'abord de 13m puis de 6,5m afin de pousser hors du

carré (2x2m) les cylindres qui composent une figure. Passer a la
prochaine figure aprés avoir éliminé la précedente.

Qui gagne?

Le joueur ou I'équipe qui élimine toutes les 15 figures en moins d'essais
gagne.

Subtilités:
Le jet est annulé si le joueur franchit la ligne de jet. Dans ce cas l'essai

est pris en compte mais les tous les cylindres sont récupérés pour former
la figure.

La partie nulle est possible.

Pour le jeu en équipes:
1) Les équipes doivent avoir de 2 a 5 joueurs.

2) Un joueur ne peut pas faire plus de 2 jets d'affilée.
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