ENGLAND -

THE ENGLISH CHANNEL

Les éléves du lycée Frangais de
Londres ont du trouver une solution
pour traverser la manche et se
rendre a Bruxelles pour participer
aux JIJ

ORGANISATION

- une ligne de départ et une ligne d’arrivée
- 2 équipes de 3 joueurs
- 8 cerceaux

REGLES DU JEU

Les équipes sont alignées sur la ligne de départ,
chacune dispose de 4 cerceaux. Au coup de sifflet
les joueurs s’organisent pour franchir le plus
rapidement possible la ligne d’arrivée. lls ne
peuvent se déplacer qu’en posant les pieds dans
les cerceaux. En cas de faute (sortie du cerceau)
tout I'équipe retourne au départ. Une équipe
gagne si tous les joueurs ont franchi la ligne
d’arrivée avant leurs adversaires.

VARIABLES

- nombre de joueurs par équipe
- nombre d’équipes qui s'affrontent

- taille des cerceaux

- parcours a réaliser (obstacles)

- mode de déplacement (pieds joints, cloche
pied...)
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